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Дополнительная общеобразовательная (общеразвивающая) программа  

физкультурно-спортивной направленности 

«Киберспорт» для учащихся 7-10 классов 

 

Аннотация 

 

1 Автор программы 

(Ф.И.О., место работы, 

должность) 

Григорьев Андрей Сергеевич, преподаватель групп 

олимпиадной подготовки обособленного структурного 

подразделения «Центр поддержки одаренных детей 

«Стратегия» ГАУДПО ЛО «ИРО» Преподаватель, 

реализующий программу 

(Ф.И.О., место работы, 

должность) 

2 Вид программы Авторская 

3 Направленность 

программы 

Социально-гуманитарная 

4 Срок реализации 1 год, 128 академических часов 

5 Возраст обучающихся 13-16 лет, 7-10 класс 

6 Когда и где рассмотрена Рассмотрена и принята на заседании ученого совета 

ГАУДПО ЛО «ИРО» (протокол от 14.09.2022 г.) 

7 Дата утверждения 14.09.2022 

8 Цель программы Выявление и развитие интеллектуальных, творческих и 

физических способностей обучающихся, для 

достижения обучающимися необходимого для жизни в 

обществе социального опыта, создание условий для 

многогранного развития и социализации каждого 

обучающегося в свободное от учёбы время, 

формирования общей культуры и организации 

содержательного досуга посредством компьютерного 

спорта. 

9 Краткое содержание 

программы 

Информационная безопасность. Архитектура 

персональных компьютеров. Содержание и жанры игр 

в Киберспорте. Основы разработки игр. Изучение 

выбранной кибердисциплины. Киберспортивный 

менеджмент. Организация и проведение турнира. 

10 Прогнозируемые 

результаты 

1. У обучающихся будут развиты (сформированы):  

2. личностные качества: уважительное отношение к 

личности, патриотические качества, терпимость, 

компромиссное отношение к окружающим, 

стрессоустойчивость, психологическая гибкость, 

творческий потенциал;  

3. умения: самопрезентация, коммуникабельность, 

умение планировать личное и рабочее время, 

умение владеть основными игровыми 



инструментами каждой кибердисциплины;  

4. навыки: коммуникативные навыки, навыки 

эффективной командной работы, социализации и 

сохранения собственной индивидуальности в 

обществе. 
 


